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Faglige kompetencer
●  Grafisk design ● ● ● ● ●

●  Grafisk produktion  ● ● ● ● ●

●  Projektstyring ● ● ● ● ●

●  Teamwork ● ● ● ● ●

●  Lærenem ● ● ● ● ●

Software
Superbruger i Adobe Suite
●  Adobe InDesign ● ● ● ● ●

●  Adobe Photoshop ● ● ● ● ●

●  Adobe Illustrator ● ● ● ● ●

●  Adobe Bridge ● ● ● ● ●

●  Adobe Acrobat ● ● ● ● ●

Bruger-niveau 
●  Google Office ● ● ● ● ●

●  Microsoft Office ● ● ● ● ●

●  Visual AI tools ● ● ● ● ●

●  Blender 3D ● ● ● ● ●

●  Adobe After Effects ● ● ● ● ●

Work-in-progress 
●  Adobe Premiere ● ● ● ● ●

●  DaVinci Resolve ● ● ● ● ●

●  VR ● ● ● ● ●

Portfolio
Adobe Bēhance
be.net/mathias_r_larsen

CV
2006 – nu 
Art director og grafisk designer på Bil Magasinet, Bonnier Publications
Ansvarlig for layout og produktion, fra konceptudvikling til tryk-PDFer, af 100  
siders entusiast-magasin hver måned. Løbende redesigns og udvikling af magasinet 
samt generel branding. Ansvar for layout og produktion af 4-6 årlige bøger.  
Design og produktion af 2D og 3D indhold til video. Servicering af marketingafdeling 
med produktion af f.eks. storformat-bannere til racerbaner, 3D-visualiseringer,  
plakater, bannere og billeder til SoMe og hjemmesider samt alverdens andre  
grafiske ad hoc-opgaver til print og digital. Derudover ansvar for både freelancere, 
fotografer, grafikere og praktikanter. 

2003 – 2006  
Grafiker og webmaster hos Spies Rejser
Layout og produktion af kataloger, annoncer og kampagnemateriale for Spies,  
Ving og Tjæreborg. Senere web master, hvor arbejdet bestod i layout og dagligt 
drift af 5 store rejse-sites samt produktion af nyhedsbreve.

2003  
Fuldtids freelance-grafiker hos CSC Marketing
Fortrinsvis inhouse layout efter designguides. Derudover fremstilling af en bred vifte 
af Tour de France-produkter til cykelholdet Team CSC.

1999 
AD-assistent hos Lindegaard Strategi & Marketing
Hovedsageligt AD-assistance med rentegning og færdiggørelse af store og små 
opgaver inden for reklame og marketing.

1998
Grafiker hos ITE Media
Layout, produktion og versionering af mangeartede, flersprogede HUGO spilæsker, 
manualer, cd’er, kampagnematerialer og andre spil-relaterede produkter.

1993 – 1998  
Grafiker hos DataGraf
Udlært og senere ansat hos DataGraf i både Auning og København som  
grafiker. I København arbejdede jeg som højre hånd for 5 grafiske designere, hvor 
jeg bl.a. stod som ansvarlig for rentegning og klargøring til tryk af magasiner, fag-
blade og rapporter. Desuden systemansvarlig og nøddeknækker af produktions-
mæssige og tekniske udfordringer.

Referencer kan indhentes efter behov. 
Da jeg sidder i en uopsagt stilling, ønskes den fornødne diskretion. 

Grafisk designer

Motiveret af at gøre en forskel
Rutineret, detaljeorienteret og selvkørende grafisk designer 
med stor nysgerrighed og state-of- the-art værktøjskasse.

Jeg brænder for alle nuancer af grafisk design og blomstrer når form og 
budskaber går op i en højere enhed. Jeg elsker at samarbejde på tværs 
af fag og mennesker og trives i både nye konstellationer og udfordringer. 
Som person er jeg proaktiv, holdspiller og vant til at tage både ansvar  
og initiativ.
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Om mig
Født og opvokset på Djursland omgivet af LEGO klodser, musik 
og vindmøller – og drømmen om at kunne ændre verdenen.

Bosat på Vestegnen med min kone Salli, vores søn Villum på 12 år og  
hunden Valter. Vi bor op ad Vestskoven, som jeg bruger dagligt – både til 
bens og på mountainbike. Forår, solsorte-sang og duften af friskbagt brød 
gør mig glad. Jeg er ivrig gør-det-selv’er – og spirende kompost-nørd.

Godt at vide
●  Nysgerrig
●  Legesyg
●  Idérig
●  Tech-nørd
●  Glødende musikelsker 
●  Humoristisk
●  Familiemenneske
●  Naturelsker
●  Amatør-fotograf
●  Rejsende
●  Læsehest
●  Formel-1 fan og Tifosi
●  Kaffe-elsker
●  Har besteget Kilimanjaro

Uddannelser & kurser
2006 – nu
Løbende efteruddannelse og specialisering i især InDesign og Photoshop.

2021
Kursus i 3D-modellering i Blender, HK.

2018
Kursus i Adobe After Effects som del af efteruddannelse, Softworld.

2018 
Kursus i GDPR, Bonnier Academy.

2017
Kursus i Adobe Premiere Pro som del af efteruddannelse, Softworld.

2017 
Kursus i 3D-modellering og animation i Blender, HK.

2002 – 2003
Grafisk produktionskursus hos IT-Kompetence med fokus på web- produktion,  
samt udvikling, styring og ledelse af webprojekter.

2000 – 2002 
2-årig almen HF på Efterslægten, med højniveaufag i billedkunst, musik og  
samfundsfag.

2000 
Højskoleophold på Ryslinge Højskole med hovedvægt på medier og politik.

1996
Udlært som grafiker med speciale i layout på Københavns tekniske Skole.


